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Mit viel € und Q aus Libeck.



Frech & Edel

Questions are like Art:
Defined by what
you make of them.

FREIES SPIEL

Gute Fragen und Gesprache brauchen
keine Regeln. Zieht eine Karte und lasst
euren Gedanken freien Lauf. Nicht
erlaubt: Scham & Hemmungen jeder Art,
politische Korrektheit, Tabus ... you got it.

GEDANKEN-
KETTEN

Manchmal landet ihr an ganz anderen
Orten, als ihr begonnen habt - genau so
soll es sein. Und manchmal entfacht ein
vorheriger Impuls neue Gedanken.

Deshalb konnt ihr mit [question’s]
Gedankenketten bilden. Eine Runde
dauert - je nachdem, wie sehr ihr euch in
den Fragen verliert - etwa 20 Minuten
und besteht aus drei Karten, die
nacheinander beantwortet werden.

Indem ihr Bezug auf die vorherige Frage
nehmt (oder auch nicht), kdnnen véllig
neue, absurd lustige oder auch ganzlich
unsinnige Verkniipfungen entstehen.
Dabei habt ihr zwei Optionen: gefiihrte
oder zuféllige Gedankenketten.
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Gefiihrte
Gedankenketten

Wahlt einen Stapel eurer Wahl
(GroBe oder Kleine Welt) und
sortiert die Karten entsprechend
ihrer Nummerierung von 1-55,
sodass ihr einen verdeckten
Stapel mit Karte Nummer 1als
oberste verdeckte Karte erhaltet.
Zieht nun verdeckt die ersten drei
Karten und legt sie in der
gezogenen Reihenfolge vor euch
ab: Nummer 1links, Nummer 2 in
der Mitte, Nummer 3 rechts.
Beginnt links und lasst euren
Gedanken freien Lauf. Deckt
anschlieBend die néchste Frage auf
und schaut, ob ihr Verknlipfungen
zu euren vorherigen Antworten
herstellen konnt.

Fir die ndchste Runde zieht ihr
erneut drei Karten und verfahrt
genauso.

In dieser Variante haben wir die Fragen
so nummeriert und zusammengestellt,
dass - solange ihr die Reihenfolge
einhaltet - jeweils drei
aufeinanderfolgende Fragen ein hohes
Potenzial flr inspirierende
Gedankenketten bieten. Wichtig: Das
funktioniert auch, wenn ihr zu Beginn die
erste Karte oder die ersten zwei Karten
aus dem Stapel entfernt (Nummer 1 bzw. 1
und 2) und anschlieBend pro Runde wie
gewohnt drei Karten zieht. So verschiebt
ihr die dreier-Matrix nach hinten und
koénnt 54 gefiihrte Gedankenketten pro
Stapel spielen.

Zufallige
Gedankenketten

Nicht weniger spannend ist es, wenn ihr
einen Stapel eurer Wahl mischt, drei
Karten zieht und die Magie des Zufalls
entscheiden lasst, welche
Gedankenketten entstehen.

So ergeben sich unzahlige
Kombinationsmoglichkeiten mit vollig
offenem Ende.



WEITERE
SPIEL-OPTIONEN

Ab 4 Personen konnt ihr die Fragen fiir
weitere interaktive Spieloptionen nutzen
und euch auf amiisante Weise noch
besser kennenlernen.

Daflr bestimmt ihr in jeder Runde einen
Spielleiter, der nach Belieben nach jeder
Runde wechselt oder bestehen bleibt.

Von wem stammt die
Antwort?

Die erste Spieloption ist ganz einfach:
Zieht eine zufallige Frage und
beantwortet sie in kurzen Satzen auf
Papier oder in einer Chat-App eurer Wahl.
Ubergebt eure Antworten verdeckt an
den Spielleiter oder schickt sie ihm zum
Beispiel per privatem Chat.

AnschlieBend liest der Spielleiter alle
Antworten anonymisiert der Reihe nach
vor. Diskutiert, von wem die jeweilige
Antwort stammen konnte, oder notiert
eure Vermutungen.

Wer die meisten Ubereinstimmungen hat,
gewinnt die Runde.

Wer wiirde
wie antworten?

Zu Beginn legt der Spielleiter fest, wer fiir
wen antwortet, und halt dies geheim auf
einem Zettel oder per privatem
Smartphone-Chat fest.

AnschlieBend wird eine zufallige Frage
gezogen. Nun versucht jede Person, eine
kurze Antwort zu formulieren, wie die ihr
zugeordnete Person geantwortet hatte.
Am Ende der Runde werden alle
Antworten vorgelesen.

Diskutiert gemeinsam, aus wessen
Perspektive jeweils geantwortet wurde.
Wie gut kennt ihr euch? Versucht, alle
Antworten den richtigen Personen
zuzuordnen.

Viel Spaf3 und
gute Gesprache!



